[Koordinationsleiter]

Kennt jemand zufallig diese Geratschaft?
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Kreativitat spielt sich auf schmalem Grat ab
- es bedarf einer Grundkenntnis der Mdglichkeiten
- aber es besteht auch die Gefahr (aufgrund von Erfahrungen) einfach immer die alten (bekannten) Wege zu gehen

Es ist der Unterschied mit einem System spielen zu kénnen

oder sich von ihm einzwéangen zu lassen.

Weil Menschen durch ihre Kreativitat ganz neue, nie beschrittene Wege gehen kénnen
+ auf individuelle Situationen und Rahmenbedingungen anpassen kénnen



Foto: Elena Taranenko auf Unsplash

Mit der Brille eines Spielentwicklers
auf das System des Lehrens und Lernens schauen



Klaus Teuber bei der Spiel 2017 in Essen (Foto: Rogi Lensing)

Ihm ist es gelungen Millionen von Menschen ...



PROJEKT EMPAMOS

Empirische Analyse motivierender Spielelemente




> EMPAMOS

Auf einen Blick: Worum geht es?

- Spiele bilden grofte Welt im Kleinen ab (so wie sie sein musste, um Spald Freude machen)
- Aus Spielen kann man lernen was Menschen motiviert und Freude bereitet

- Wissen aufbereiten, dass auch nicht Spiele-Expert*innen es nutzen kdnnen

- um wiederum die echte Welt zu gestalten
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hrlhrcor
Der Vierjghrige kriegt jetzt jeden Morgen einen Virus
auf die Hand gemalt und wenn er tagsuber oft genug
seine Hande gewaschen hat, verschwindet er wieder.
Seitdem ist Handewaschen kein Problem mehr.

#CoronaVirusDE

Ergebnis: Spielelemente und ihre Verbindungen
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EMPAMOS- |
METHODEN |

MODUL T: Igeen spielerisch generieren
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So sieht das Grundwerkzeug von EMPAMOS aus.
Wir arbeitet man damit? —
— Damit kommen wir wieder zurlck zur Koordinationsleiter
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Spiel wirkt
bedeutungslos

Das Spiel wirkt auf die Spieler
bedeutungslos, da sie das GefUhl

haben, es geht um nichts.
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Erfolg hdangt zu stark
von den Fahigkeiten ab

Der Spielerfolg hangt stark von
den Fahigkeiten ab, die die Spie-
ler bereits zu Beginn mitbringen.
Dies kann dazu fihren, dass
Spieler mit unterschiedlichem
Niveau und Erfahrung nicht
mehr gut zusammenspielen kon-
nen, da der Spielausgang schon
vor Spielbeginn absehbar ist.
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Spielverlaufist zu
vorhersehbar

Der Spielverlauf ist fur die Spie-
ler vorhersehbar. Dies ist vor al-
lem dann der Fall, wenn das Spiel
zu wenig Chancen auf Abwechs-
lung und Uberraschungen bietet
und es eine starre Zugroutine
gibt. Das Spiel verliert dann
schnell seinen Reiz.

Wettbewerb ist zu
stark

Der Wettbewerb unter den
Spielern ist so stark, dass da-
durch das Spielerlebnis leidet.
Nicht alle Spieler spielen gerne
unter starkem Druck. Einige
Spieler spielen dann sehr verbis-
sen auf Sieg und eine Niederlage
fuhlt sich dann far den Verlierer
sehr schmerzhaft an.




Team

Ziel zu erreichen
und stehen dabei im Wettbe-
werb mit anderen Spielern oder
Teams. Dabei bilden aber nie alle
Spieler, die an dem Spiel beteiligt
sind, ein einziges Team.

Mehrere Spieler versuchen ein
gemeinsames
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Ankommen

Es ist fiir die Spieler vorteilhaft,
wenn sie einen oder mehrere be-
sondere Orte erreichen, damit
sie das Spiel gewinnen oder
nicht verlieren. Der Weg dort
hin ist eine Wegstrecke mit Hin-

, die die Spieler uber-
winden missen.
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Siegbedingung

Mit einer Siegbedingung stellt
man fest, wer das Spiel gewon-
nen hat. Eine solche Bedingung
kann ortlicher, zeitlicher oder
mengenmaBiger Natur sein und
entweder nur von einem oder
von mehreren Spielern erreicht
werden.

=g

9 [ssess
' .

Gemeinsames Spielfeld

Ein gemeinsames Spielfeld ist
ein Informationsspeicher, den

alle Spieler gemeinsam nutzen.
Dieser speichert Informationen
Uber den Spielstand und dient
den Spielern zur Planung ihrer
Spielzage, die sie innerhalb der
Grenzen

durchfiihren.

des Spielfelds
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- Dr.-Ing Thomas Broker
><] thomas.broeker@th-nuernberg.de
Y @puzzknow
HFD () @tbroeker

2 Varianten der Auslegung
Variante 1: Begriff ist negativ belastet: betuppen, betriigen, mogeln, ,,Unterschleif* (habe ich als neues Wort in Bayern kennengelernt ...
Schon vor langer Zeit wurden Systeme ausgespielt ...
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